
G e r m a n G a m e M u s i c  A w a r d

Jugendliche ab 14 Jahren aufgepasst!

Europas spannendster Wettbewerb für junge GameMusic
Hier wird GameMusic-Geschichte geschrieben
Prominente Jury 
Schirmherr: Oberbürgermeister Dr. Andreas Bovenschulte
Veranstalter: 

   Landesjugendorchester Bremen e. V. in Kooperation mit 
       der Glocke Veranstaltungs-GmbH / “Musik im Ohr” 

DU MAGST Games und Videospiele? 
Dann mach mit bei unserer “Game Jam” in Bremen!

MITMACHEN Wenn du dabei sein möchtest, melde dich bis zum 21.09.25 an (max. 25 Plätze):
s.feuchte@ljo-bremen.de
*Für Freitag, 26.09 planen wir ab 15 Uhr eine Führung durch ein Bremer Gaming-
Studio. Eventuell wird hier eine Elterneinwilligung erforderlich sein.

MITBRINGEN 1. einen eigenen Laptop (wenn du hast)
2. einen Schreibblock und Stift
3. Essen / Trinken (was ihr so über den Tag benötigt)

Kontakt German GameMusic Award 2025
Projektmanagement 

Victor Seraphin Feuchte

WAS

Fr, 26. September 2025 // 14:00 bis 16:30 Uhr *
Sa, 27. September 2025 // 10:00 bis 16:00 Uhr
So, 28. September 2025 // 10:00 bis 15:00 Uhr 

WANN

WO Quartierstreff Jetzt Hier
Konsul-Smidt-Straße 38
28217 Bremen

Wochenend-Workshop: Game-Design und 
Game-Music selbst ausprobieren und anwenden

Wir laden dich ein! Gemeinsam lernen wir 
erste Schritte im Game-Design kennen und 
erschaffen dazu die passenden Soundeffekte. 
Kostenfrei, Spaß ist garantiert! 

GERMAN GAMEMUSIC AWARD
📍 So, 05. Oktober 2025 – 19 Uhr
📍 Die Glocke, Bremen

kostenfrei für Teilnehmende 
des Workshops!

Der Workshop findet im Rahmen des GERMAN GAMEMUSIC AWARD 2025 statt. 
Über den GERMAN GAMEMUSIC AWARD:

Wir danken dem Quartierstreff Jetzt Hier
für die freundliche Unterstützung!

Email: s.feuchte@ljo-bremen.de
Tel: +49.1522.1854568

www.germangamemusicaward.de/
www.germangamemusicaward.de/en/

Gaming-Workshop 
Themen: Art, Musik und

Game-Design!

http://www.germangamemusicaward.de/
http://www.germangamemusicaward.de/en/

